6. Simif Bilisim Teknolojileri ve Yazilm Dersi Notu
BIiLiSiM ILE DEGIiSIiM

1- BIT Nedir: Bilgi ve iletisim teknolojileri, bilgiye ulasiimasini ve bilginin olusturulmasini saglayan her tiirlii gorsel, isitsel,
bastlt ve yazili araglardir.
2- BIT ’in Onemi:

e Bilgiye hizli ve kolay bir sekilde ulagmayi saglar.

e Maliyeti azaltir ve verimliligi arttirir.

e Zaman tasarrufu saglar.

o Kagit tilketimini azaltarak doganin korunmasina katkida bulunur.

e lletisim ve hizli haberlesmeyi saglar.

¢ Bilginin kolay ve giivenli bir sekilde saklanmasini saglar.

e Hayati kolaylastirir.
3- BIT ‘in kullanim amaclari: Hastanede, okulda, evlerde...
4- BiT ’in Giinliik Yasamdaki Yeri: Eglenmek, arastirma yapmak, miizik dinlemek, film izlemek, 6dev yapmak, bilgiler
depolamak vb.
5- BIT ‘in Egitimdeki Yeri: Ogrenci not islemleri, etkilesimli ders yapmak, uzaktan egitim, projeksiyon cihazi,
Sunu yapmak, ders ¢aligmak.
6- BIT ‘in Sagliktaki Yeri: Tomografi, mikro cerrahi yontemleri, 3B yazici ile iiretilen organlar, 182 ve e-Devlet ile randevu
almak ve hastane islemlerini ger¢eklestirmek vb.
7- BIT ‘in Ulasimdaki Yeri: Bilet almak, navigasyon cihazlari, uydular, simiilasyon cihazlar1 vb.
8- BiT ‘in Giivenlikteki Yeri: Giivenlik kameralari, 151k/ses/1s1 sensorleri vb.
9- BiT’in Bankacihk ve Alisveristeki Yeri: Bankaya gitmeden 6deme yapabilme (internet bankacilig1), sesli imza, istedigimiz
anda para transferi yapabilme, ATM’ler, internet aligverisi vb.
10- BiT’in iletisimdeki Yeri: Goriintiilii/sesli konusmalar, goriintiilii konferanslar, e-posta, kol saati ile haberlesme vb

Yapay Zekéa: Gorevleri yerine getirmek i¢in insan zekasimu taklit eden ve topladiklari bilgilere gore yinelemeli olarak kendilerini
iyilestirebilen sistemler veya makineler anlamina gelir.
Yapay Zeka Ornekleri: Apple Siri, Microsoft Cortana, ChatGPT
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Teknolojinin etkileri nelerdir?

* Nomofobi: Kisinin cep telefonundan uzaklasma kaygisi.

* Fomo: Gelismeleri takip edememe kaygisi.

* Siberkondri: Hastaligin1 anlamak i¢in doktora bagvurmak yerine internetten arastirarak ¢cézmeye ¢aligmak.

* Photolurking: Sosyal hesaplarda siirekli fotograflara bakarak zaman gegirmek, paylagimlarini kimlerin takip ettigini kontrol
etmek.

* Phubbing: Akilli telefon bagimlilig olarak bilinmektedir

¢ Elektronik Uykusuzluk: Dinlenme saatleri esnasinda bile akilli telefonuyla, tabletiyle, bilgisayartyla ugragan kullanicilar bu
hastaliga yakalanmig demektir.

* Fantom Vibrasyon: Telefonlarinin ¢almadig1 zamanlarda bile siirekli titredigini hisseden kullanicilar.

* Borderline Selfitis: Kisinin kendi resmini en az giinde ii¢ kez ¢ekmesi ama sosyal medyada paylasmamasidir.
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ISLETIM SISTEMINI TANIYORUM
Isletim Sistemi: Bilgisayara ait tiim donanim ve yazilim kaynaklarim kullanarak bilgisayarmn yonetimini saglayan bilgisayar ve
kullanici arasindaki ara yiiz yazilimlarina denir. Bilgisayari isletir.
*Ornegin; Windows, Pardus, Linux, MacOS, Android, 10S...
*PARDUS, TUBITAK tarafindan gelistirilmis bir isletim sistemidir.
*Her elektronik cihaz bir igletim sistemine sahiptir.
*[sletim sistemlerinin donanim ile ilgili kaynaklar1 yoneten kismina gekirdek (kernel) denir.”
Arayiiz: Kullandigimiz elektronik cihazin kullanictya sundugu ekrandir.
isletim sistemi hangi gorevlerden sorumludur?
Bellek yonetiminden sorumludur. Bilgisayardaki depolama birimlerinin ve RAM’1n ¢aligsmasini diizenler.
Bilgisayarin agilmasini ve kapanmasini saglamak.
Dosya ve klasorlerin yonetiminden sorumludur.
Bilgisayarimiza kurulan programlarin dosyalari, kalici depolama birimlerinde tutulur.

Hangi isletim Sistemini Se¢cmeliyim?
1- Isletim sistemi kategorileri cihaza gore degisir. Ornegin baz1 cihazlara uygun sadece bir isletim sistemi mevcuttur.
2- Kullanmak istedigimiz yazilima goére degisir. Baz1 yazilimlar1 her isletim sistemine yiikleyemezsiniz ya da bazi igletim
sisteminin her versiyonu o yazilimi yiiklemeye uygun olmayabilir.
3- Ayni igletim sisteminin farkli siiriimleri vardir. Kullanicilarin amaglarina gore degisir. Ev ya da is yeri kullanimina gore ayn1
isletim sisteminin farkli versiyonlari olabilir.
4- Fiyatina gore degisir. Isletim sistemlerinden bazilar agik kaynak kodlu bazilari ise lisanshdir. Agik kaynak kodlu isletim
sistemleri genelde ticretsizdir.
Ornegin;
* Linux isletim sistemi herkesin gelistirmesine ve kullanimina agik ticretsiz bir igletim sistemidir.
* Microsoft {irlinleri agik kaynak kodlu degildir.
5- Arayiiz kullanim kolayligina gore degisir. Mesela komut arayiizii kullanan ya da grafik arayiizii kullananlar gibi.
6- Giivenlik ihtiyacina gore degisir. Bazi isletim sistemlerinde daha fazla gilivenlik a¢ig1 oldugu i¢in zararh yazilimlardan daha
¢ok etkilenebilir.
7- Donanim uyumuna gore degisir. Eger kullanacagimiz donanim belli ise isletim sisteminin o donanimi kullanmaya izin
vermesi ve yeni ekleyecegimiz donanimi hemen tanimasi igletim sistemi se¢iminde 6nemlidir.
8- Kullanacagimiz programlar igletim sistemi se¢iminde dnemlidir. A¢ik kaynak kodlu bir isletim sistemi i¢in bazi uygulamalar
olmayabilir.
Ornegin;
* Unity oyun motorunun kurulumu i¢in isletim sistemi gereklilikleri Windows 7 SP1+8, 10 veya Mac OS X 10.9+
Fark edilecegi tizere Unity oyun motoru programi kurulumu i¢in isletim sistemi tercihlerinde Linux olmadig1 géze ¢arpmaktadir.
DOSYALARIM NEREDE?
Dosya Nedir?
* Dijital ortamlarda bilgi ve komutlar1 kaydetmek i¢in kullanilan birimlere dosya denir. =
* Dosya igerisindeki bilgiler; resim, metin, ¢izim, ses ve video gibi igerikler olabilir.
*Bir dosya; dosya adi, nokta ve dosya uzantisit olmak iizere ii¢ kistmdan meydana gelir.

*Dosyaya isim verirken asagidaki karakterleri kullanamayiz: <>:?/7 " *
Dosya Uzantis1 Icerik
TXT, DOC Yazi :
MP3, WAV Ses ve Miizik E
BMP, JPG, PNG, TIFF Resim TXT
GIF Hareketli Resim Gl’inliigiim. TXT

/ \
PO K
=X

AVI, MPEG, MOV, MP4 Film

EXE Calistirilabilir Program

Klasér Nedir?
e Birden fazla dosyanin bir arada tutuldugu birimlere klasér denir.
e  Klasor isim uzunluklarinin 255 karakterin altinda olmasi gerekir.
e Aymi klasor i¢inde ayni isimli, ama farkli uzantili dosya olabilir.
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6. Simif Bilisim Teknolojileri ve Yazilm Dersi Notu
e Aymi klasoriin iginde ayni isimli ve ayn1 uzantili iki farkli dosya olamaz.

Bulut Depolama Nedir?
Internet iizerinde bize verilen bir alanda dosyalarimizi saklamamiza verilen isimdir. Bu depolama hizmeti sayesinde dosya ve
klasorlerimize internetin oldugu her yerden her zaman erisebilmekteyiz.
Google Drive, Dropbox, OneDrive, iCloud bu sistemlere 6rnektir.
Bulut Depolamanin Sagladig: Kolayhklar;
* Dosyalarin her yerden ve her zaman ulasilabilir olmasi,
* Buluta yiiklenen dosyalarin bilgisayarda yer kaplamamasi,
* Birgok hizmetin iicretsiz olmasi,
* Bilgisayarin bozulmasi, ¢6kmesi durumunda dosyalarin zarar gérmemesi gibi kolayliklar saglamaktadir.
Giivenlik ve Gizlilik Boyutunda Karsilasilabilecek Durumlar:
* Hesaplarin ele gegirilmesi durumunda tiim dosyalariniz ¢alinabilir.
* Yanlis paylagimlar sonucu dosyalariniza herkes ulasabilir.
* Servis saglayicinin hizmeti durdurmasi ile tiim dosyalariniz silinebilir.
Zip nedir?
Bir veri sikigtirma ve arsivleme bi¢imidir. Dosya uzantisi “.zip”tir. Zip uzantili sikistirilmig dosyalarin olusturulmast igin ilgili
programlardan biri (Winzip, 7zip, vb.) kullanilabilir.
ARTIK DAHA BIiLINCLIiYiM
Internet etigi: interneti dogru ve diiriist kullanmak, kétii amaglara yonelik kullanmamak, insanlarin haklarina sayg1 gostermek.
Internet’i insanlara zarar vermek i¢in kullanmamaliy1z.
Baskalarinin Internet’te yaptig1 ¢aligmalara engel olmamaliyiz.
Baskalarinin gizli ve kisisel dosyalarina Internet yoluyla ulasmamaliy1z.
Bilgilerin dogrulugunu tam olarak emin olmadan bilgileri savunmamaliy1z.
Ucretini 6demedigimiz yazilimlar1 kopyalayip kendi malimiz gibi kullanmamaliy1z.
Bagkalarinin elektronik iletisim kaynaklarini izinsiz kullanmamaliy1z.
Elektronik iletisim ortamini bagkalarinin haklarina saygi gostererek kullanmaliyiz.
Iletisim siirecinde kulland1gimiz dilin doguracag: sonuglar1 énceden diisiinmeliyiz.
YARATICI URUNLERIMIZ NASIL KORUNUYOR?
Telif haklar1 kendi emegimiz ile olusturdugumuz iiriinler i¢in sahip oldugumuz haklardir.
Kullanma, paylagsma ve degistirme gibi izinleri kapsar. Eserlerimizin izin verildigi kadar kullanimini saglar. Eser sahibinin
haklarin1 korur.
Barkodu olmayan {iriin sahtedir.
Sahibinden izin almadan ¢ogaltilan dagitilan {iriinlere “korsan” iiriinler denir. Korsan iiriin satmak ve dagitmak suctur.
Telif hakki olan {iriinlerin hangi sinirlar dahilinde kullanilabilecegini adil kullanim belirler. Eserin belirli bir boliimiinii
kullanmak, Eseri egitim amagli kullanmak, Eseri ticari amag disinda kullanmak adil kullanim kapsaminda olabilir.
Acik erisim felsefesi kisilerin haklarini koruyarak {irtinlerin erisilebilir, kullanilabilir olmasin1 destekler.
© Her hakki saklidir.
©O© Bazi haklari saklidir.
Atif yapmak, bir eseri ya da eserin bir boliimiinii kullanirken eser sahibini ve eserin yer aldig1 ortami bildirmektir.
Lisans Tiirleri
*Ucretsiz Yazihm (Freeware): Ucretsiz kullanilir.
*Lisansh Yazilim: Ucret 6denerek kullanilir.
*Gelistirme Asamasi(BETA): Yazilimi deneyip gelistiriciye geri bildirim yapilan siirimiidiir.
*Gecici Kullamim (Trial): Belirli bir siire iicretsiz.
DiJITAL DUNYANIN SUCLULARI
Bilisim Suclari: Teknoloji kullanarak dijital ortamda kisi veya kurumlara maddi veya manevi olarak zarar vermek.

1.Bilgisayar sistemlerine ve servislerine yetkisiz erigim.
2.Bilisim sistemlerini engelleme, bozma, verileri yok etme
veya degistirme
3.Kanunla korunmus bir yazilimin izinsiz kullanilmasi
En sik karsilasilan bilisim suclari sunlardir;
* Kredi kart1 dolandiriciligt
* Bagkasinin adina sahte hesap agmak

4.Yasa dis1 yayinlar yapmak
5.Bilisim yolu ile dolandiricilik.
6.Bilisim yoluyla hakaret ve santa;.

* Bagkalari ile ilgili nefret sdyleminde bulunmak

DIiJITAL DUNYA

Gelecegin Meslekleri:
* Bilgisayar Programcisi
* Grafik Tasarime1

* Sosyal Medya Uzmani

« Siber Giivenlik Uzmani
* Bilisim Teknoloji Uzmano
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Dijital Ayak izi birakmamak icin:

e Bir takma isim kullan. Asla profil resmi olarak kendi resmini kullanma!

e Konum, aile bilgileri, isim soy isim gibi kisisel bilgilerini paylagma!

e  Yasinn, kullanmak istedigin site ya da uygulama i¢in uygun oldugundan emin ol!

e Sanal ortamda tanimadign kisilerle iletisime gegme!
Dijital Ayak izimi siliyorum:

e Sosyal medya hesaplarin varsa, gizlilik ayarlarindan “6zel” se¢enegini igaretle!

e Sosyal medya hesaplarinda miimkiinse seni etiketlemelerine izin verme!

e Arama motorlarmna tirnak iginde adini ve soyadini yaz. Adin ve soyadini tam yazdigin sayfalar varsa (forum, yorumlar vb.)

bu sayfalardaki sana ait igerikleri sil.

Bilgisayar Oyunlarimin Etkileri

= Olumsuz Yanlari
* Cok fazla vakit kaybina neden olabilir. * Baz1 oyunlar pahali olabilir, ekonomik sorunlara sebep
* Bireyleri yalnizliga siiriikleyebilir. olabilir.
* Bireyi gergek yagsamdan uzaklastirabilir.

= Olumlu Yanlarn
* El-goz koordinasyonunu gelistirebilir. « Diigiinme ve strateji becerilerini gelistirebilir.
* Beyin jimnastigi yapmaniza yardimei olabilir * Yaraticilig1 gelistirebilir.

BILGIM DEGERLI VE ONEMLI

Bilgisayarimizdaki veriler bir¢ok sekilde zarar gorebilmektedir. Kimi zaman kullanici hatalarina bagli olarak silinebilir,
kaybolabilir veya lizerine yazilabilir.

Kimi zaman siber saldirilar sonucunda veriler bagkalari tarafindan ele gegirilip degistirilebilir.

Kimi zaman yangin, sel gibi beklenmedik felaketlerle bilgisayarimiz zarar gorebilir.

1-Gizlilik: Onemli bilgilerin yetkisiz kisilerin eline gegmemesi bilgi giivenligini ifade eder.

2-Erisilebilirlik: Bilginin ihtiya¢ duyuldugu zaman erisilebilir olmasidir.

3-Biitiinliik: Verinin yetkisiz kisiler tarafindan degistirilememesini kapsayan bir dzelliktir. Bunun igin bilginin degistirilmesini
engelleyecek giivenlik tedbirleri alinir.

Bilgileri giivende tutmak icin bazi 6nlemler alinabilir.
* Giivenlik yazilimlari kullanilabilir.

* Veriler yedeklenebilir.

* Dosyalar sifre programlart ile sifrelenebilir.

* Oturumlar sistemden ¢ikarken kapatilabilir.

Veri Sifreleme: Verilerimizi gonderirken bazi igslemlerden gegirerek gizliligini saglayabiliriz.

Boylece mesaj dogru kisiye ulastiginda, gelen mesaj1 bazi islemlerden gegirerek dogru mesaja ulasabilir. Bu yontem
bilgisayarlarda 6nceden kullanilan bir yontemdir.

En eski bilgi gizleme yontemlerinden biri ‘Sezar sifresi’ olarak bilinen harf kaydirma yontemidir.

HTTPS Nedir: Giivenlik sertifikasi kullandiklarini ve verilerin sifrelenip gonderildigini anlamamizi saglar.

DiJITAL TEHLIiKELER

Zararh yazihmlar: Bilgisayarlarin bazi programlari yavas ¢alistirmasina veya hi¢ ¢alistirmamasina neden olur. Sadece viriisler
degildir. Birgok ¢esidi vardir.

Creeper(1971): Kayitlara ilk bilgisayar viriisii olarak gecen Creeper ARPANET deki bilgisayarlara bulasmigtir. Bulastig
bilgisayara herhangi bir zarar vermeyen Creeper asil zararini, programcilari viriis mantigiyla tanistirarak vermistir.
Cernobil(1998): Diinya genelinde yaklasik 20 ila 80 milyon dolar zarara yol agmis, bircok bilgisayardaki énemli bilgileri yok
etmistir.

Code Red (2001): Bir bilgisayar worm’u olarak bilinen ve ag sunucular1 lizerinde yayilan 400.000 kadar sunucuyu etkiledigi
sanilan Code Red, kisa siirede bir milyondan fazla bilgisayara sizmay1 basarmistir.

CryptoLocker(2013): bir zararl yazilimdir. Viriis, sifreledigi her bir klasére ve kullanici masaiistiine

“SIFRE_COZME TALIMATLhtml” benzeri bir dosya eklemektedir.

Zararh yazihmlar: Amaglari, bulagsma sekilleri, verdikleri zararlarin boyutlar gibi birgok olgiite gore gruplanabilmektedir.
* Bilgisayarmizdaki bilgileri galabilir ve baskalarina gonderebilirler

» E-posta hesaplariniz, parola bilgileriniz gibi.

» Isletim sisteminizin veya diger programlarinizin calismamasina, hatali galismasina neden olabilirler.

* Bilgisayarmizdaki dosya veya klasorleri silebilir, kopyalayabilir, yerlerini degistirebilir veya yeni dosyalar ekleyebilirler.
* Yaptiginiz her seyi kaydedebilirler.
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» Klavyede yazdiginiz her sey veya fare ile yaptigimiz tiim hareketler gibi.
* Ekranda can sikic1 veya kotii amagh web sitelerine yonlendiren agilir pencereler olusturabilirler.
* Tiim verisiyle diski silebilir, hatta bicimlendirebilirler.
» Saldirganlarin kullanmast i¢in giivenlik acikliklar olusturabilirler.
* Bagka zararli programlarin bulagmasini saglayabilirler.
* Bilgisayariniz iizerinden baskalarina saldirabilirler.
* Bilgisayarmizin ya da internetin kaynaklarini kullanir, yavaslamalara neden olabilirler.

Giivenlik duvarlari;
Giivenlik duvari bilgisayarimizin veri trafigini kontrol eden bir yazilim ya da donanimdir. Bu yazilimlar, yetkisiz kullanicilarin ve
solucanlarin bilgisayara girisini engelleyip istenmeyen trafigi engelleyerek bilgisayarlari korur.

Anti viriis programlari neler yapar?

e Bilgisayarinizi zararli yazilimlara karsi korur ve mevcut zararl yazilimlari tespit eder. Miimkiinse siler, silemezse de
karantinaya alir.

e Baz virtisler dosyalara da bulasir. Antiviriis programlar viriislerin dosyalariniza bulasmasini engeller.

e Baskasina ait tagimabilir bir bellegi bilgisayara takmadan dnce viriis taramas1 yapmak énemlidir.

e E-posta yolu ile aldiginiz dosyalar1 agmadan 6nce de viriis taramasi yaparak bilgisayarinizi koruyabilirsiniz.

e Internette gezinirken, siber saldirtya ugrayabilirsiniz.
Antivirlis programlari; gizliligi arttirarak internette gezinmenizi giivenli hale getirmeye, bunu yaparken de bilgisayar
performansini iist seviyede tutmaya galigir.

e Internette en sik karsilasilan sorunlardan biri istemediginiz bir sayfada gezinirken istemsiz baska bir sayfaya yénlendirilmek ve
gezinmeyi engelleyecek reklamlarin agilmasidir. Antiviriis programlar1 bu durumlarla da miicadele etmeye ¢alisir.

BILGISAYAR AGLARI

Bilgisayar ag: iki ya da daha fazla bilgisayarin bilgi paylasimi veya iletisimi icin baglanmasiyla olusan yapiya denir.
* Bilgisayar aglar1 okul, hastane, banka gibi yerlerde kullanilir.
* Miizik-resim-video gibi farkli tiirlerde dosyalar1 paylasabiliriz.
* Bilgisayar aglarinda tek bir ag yazicis1 kurarak maliyeti azaltabiliriz. Boylece pek ¢ok bilgisayarin bulundugu bir bilgisayar
aginda tek bir bilgisayardan cikti alabiliriz.
Iki tiir bilgisayar ag1 vardir. Bunlar;
1) Yerel Alan Ag1 (LAN): Birbirine yakin mesafedeki; ayn1 binada veya ayni oda igerisinde bulunan bilgisayarlarin
baglanmasiyla olusturulan aglara denir.
2) Genis Alan Agr: Birden fazla bilgisayarin ya da cihazin birbirine baglanmasini ya da iletisim kurmasini saglayan fiziksel veya
mantiksal biiyiik aglara denir.
Kablosuz Ag Baglantis1 (Wi-fi): Kisisel bilgisayar ve akilli telefonlar gibi cihazlarin kablosuz olarak internete baglanmasini
saglayan teknolojiye denir.
Ag Karti: Bir bilgisayarin ag lizerindeki diger araglarla veri aligverisini saglayan i¢ donanim birimine denir.
* Ag kartindan ¢ikan veri ag kablosu yolu ile modeme ulagtirilir.
Modem: Bilgisayarlarin telefon hatti izerinden internete baglanmasini saglayan elektronik cihaza denir.
Internet tarayicr: Ag tarayicisi da denen kullanicilarin ag sunuculari iizerinde yer alan HTML veya daha gelismis sayfalarin
acilmasini saglayan, genel aga dosya yiikleme ve agdan dosya indirme gibi iglemlere olanak tantyan yazilima denir.
Intranet: Sadece belirli bir kurulus i¢indeki bilgisayarlari, yerel alan aglarmi (LAN) ve genis alan aglarini (WAN) birbirine
baglayan, ¢ogunlukla TCP/IP tabanli aglara denir.
Yonlendirici: Ayni ag iletisim kurallarini kullanan iki bilgisayar ag1 arasinda veri ¢ergevelerinin iletimini saglayan ag donanim
birimine denir.
Dagiticr: Bilgisayarlarin ve diger ag birimlerinin birbirlerine baglanmasina olanak saglayan ag donanim birimine denir.
ARA-TARA, SOR-SORGULA
Arama motorlari: internette belirli anahtar kelimeler ya da belirli belgeleri kullanarak arama yaptigimizda bize ilgili sonuglar
sunmaya g¢alisan web siteleridir.
Ornegin: Google, Yandex, Yahoo, Bing...
e Arama motorlari, aramalarinizi dzellestirmenizi de saglar. Gorsel, harita, video, kitap, haber gibi igeriklerle aramamizi
filtreleyebiliriz.
EBA Arama Motoru
Giris Adresi: www.egitim.gov.tr/
Derslerle ilgili belge, soru, materyal gibi bir¢ok igerigin yer aldig1 internet sayfalarina anahtar kelimeler kullanarak erismemizi
saglar.
Bilgi Kirliligi
Internette arama yaparken karsilasilan bazi bilgi kirliligi problemleri sunlardr:
1. Ayni igerigin, kopyala-yapistir seklinde birgok sayfada yer almasi.
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2. Onemli olaylarla ilgili arama yaparken insanlar1 sayfalara cekmek igin, sayfada aranan bilgi olmamasina ragmen, anahtar
kelimelerin farkl sayfalarda sik¢a kullanilmasi.
3. Konu ile ilgili yetkin olmayan kisilerin internette yetkin kisiler gibi yayinlar yapmasi.
Bilgi kirliligi;
e Zaman kaybina sebep olabilir.
¢ Gereksiz emek kayb1 olusturabilir.
e Para kaybina sebep olabilir.
e Depolama sorunlarina yol agabilir.
e Dogru karar vermeyi engelleyebilir.

ILETiSIM BENIM iSiMm!

iletisim: Bilgiye ulasilmasim ve bilginin olusturulmasini saglayan her tiirlii gorsel, isitsel, basili ve yazili araglardir.

Bilgi ve iletisim teknolojileri araglarini ii¢ ana grupta inceleyebiliriz:

o Gorsel bilgi ve iletisim araclari: Bir bilgiyi veya mesaj1 ifade etmek ya da iletisim kurmak amaciyla goze hitap eden iletisim
araglaridir. Ornek: Televizyon, dergi, bilgisayar, gazete, kitaplar, resimler vs.

o Isitsel BIT Araclari: Bir bilgiyi veya mesaji1 ifade etmek ya da iletisim kurmak amaciyla kulaga hitap eden iletisim araglaridir.
Ornek: Telefon, MP3 calar, ses kayit cihazi, radyo, cd-kasetcalar vs.

e Yazih ve Basih BiT Araclar: Bir bilgiyi veya mesaji ifade etmek ya da iletisim kurmak amaciyla kullanilan iletisim
araglaridir. Ornek: Gazete, dergi, kitap, poster, brosiir vs.

Es Zamanh (Senkron) iletisim Araclar: Kullanicilarin ayn1 zamanda, ama farkli mekanlarda oldugu durumlarda kullanilan
iletisim araglaridir.

Farklh Zamanh (Asenkron) fletisim Araclari: Kullanicilarin farkli zamanlarda, ayni veya farkli mekanlarda oldugu durumlarda
kullanilan iletisim araglaridir.

Forum: Kullanicilarin belirli konularda fikir aligverisinde bulundugu, ¢esitli paylagimlar yaptig: bir alanidir.

SAYILARLA OYNUYORUM

Tablolama programlari; Kolay sekilde, formiillerle ve grafiklerle hesap yapma programlaridir. Tablolama programu ile, verilerle
ilgili grafikler ¢izebilir, kolay ve hizli bir sekilde raporlar, 6zetler hazirlayabilir, istenilen verilere ulasabilir, siralayabilir, verileri
sorgulayabilirsiniz.

e  En ¢ok kullanilan tablolama programlari; Google E-tablolar, Microsoft Excel, LibreOffice, OpenOffice’tir.
Bashk cubugu: Kullanimda olan elektronik tablolama kitabinin adini igerir.
Sekmeler: Arag ¢ubuklarini i¢inde barindiran ve biitiin iglemlerin (bigimlendirme, ¢izim, formiil vb.) yapildig: bolimdiir.
Formiil cubugu: Varsa hiicre i¢indeki formiilii yoksa hiicre i¢indeki veriyi gosterir.
Kilavuz ¢izgileri: Hiicreleri birbirinden ayiran ¢izgilerdir.

VERILER FILTRELENiYOR VE SIRALANIYOR

Filtreleme: Tabloda gérmek istedigimiz bilgilere ulasir ve diger bilgileri gizlemis oluruz. Bu da bizim bilgiye erigim hizimizi
arttiran 6nemli bir dzelliktir.

SES VE VIDEO iSLEME PROGRAMLARI ?

Ses karti: Analog ve dijital ses doniisiimlerini yapan donanim birimidir. Bilgisayarda sesi olusturur ve duyabilmemiz

icin gerekli diizenlemeleri de yapar.

Hoparlér: Dijital sinyalin fiziksel ortama aktarilmasini saglar. Bilgisayardaki sesi duyabilecegimiz bi¢cime doniistiiren donanim

birimidir.

Mikrofon: Fiziksel ses dalgalarini dijital sinyallere doniistiiren donanim birimidir. Sesimizi bilgisayarin anlayacagi dile cevirmek

mikrofonun gorevidir.

Ses dosyas1 uzantilari: Mp3, wav, ogg...

Ekran Karti: Bilgisayarda goriintiiyii olusturan aygita ekran kart1 denir. Ekran kart1 dijital ortamdaki goriintiiyli gérebilecegimiz

bigime doniistiiriir.

Kamera: Goriintlimiizii dijital bilgilere donistiirtirler.

Monitor/Ekran: Dijital ortamlardaki bilgileri bizlere gosteren aygittir.

Goriintii nasil olusur? Bir goriintii ¢ok sayida kii¢iik noktanin birlesmesiyle olusur. Dijital ortamlarda bu noktalara piksel

diyoruz.

e Her pikselin kendine ait renk ve yogunluk bilgisi vardir. Iste bu piksellerden binlercesi bir araya gelerek ekrandaki goriintiiyii
olusturur.

e Dijital ekranlardaki goriintiiler tekrar eden resimlerden, resimler piksellerden, pikseller renk kodlarindan, renk kodlar1 da
0’lardan ve 1’lerden olusur

Goriintii dosyas1 uzantilar:: mp4, avi, wmv, mpeg

Filtre

1. DONEM SON
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